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Réseau PÉRISCOPE
https://www.periscope-r.quebec

L’activité collective du réseau : 
Intensifier la participation aux  4 niveaux suivants :

• Classe 

• École

• École-famille-communauté

• Instances de gouverne 

Différents regards sont posés, repérages d’angles morts



Perspectives systémiques

Depuis 2009, 
le cadre conceptuel 

d’Engeström 
(1987, 2015)

Recherche et intervention



Plan : 3 dynamiques

1. Innovation selon la théorie de l’activité (CHAT)

2. Collaboration

3. Retour sur l’investissement



Innovation dans le système scolaire

Sujet

Règles Communité Division 
du travail

Outils/instruments

Objet : réussite scolaire

Système en place



Sujet

Règles Communité Division 
du travail

Outils/instruments

Objet : réussite scolaire

Système en place

ÉER

Innovation dans le système scolaire



Sujet

Règles Communité Division 
du travail

Outils/instruments

Objet : réussite scolaire
ÉERCompétence de collaboration

Système en place

Innovation dans le système scolaire



Sujet

Règles Communité Division 
du travail

Outils/instruments
Objet 

potentiellement 
partagé

Objet : réussite 
scolaire/éducative

Système en place

Innovation dans le système scolaire

ÉER







La collaboration, 
compétence à développer ?



Collaborer

• Espaces numériques de collaboration

• Théorie de l’activité: Motif ?

• Besoin perçu ?  

• Théorie de l’échange social (coûts <bénéfices >, Homans, 1958)



PISA 2015
Résolution de problèmes en collaboration

La résolution de problèmes renvoie à la capacité d’un individu de
mettre en œuvre des processus cognitifs pour affronter et résoudre des 
problèmes posés dans des situations réelles, transdisciplinaires, dans
des cas où le cheminement amenant à la solution n’est pas 
immédiatement évident et où les domaines de compétence ou les 
ma ères auxquels il peut être fait appel ne relèvent pas exclusivement
d’un seul champ lié aux mathématiques, aux sciences ou à la 
compréhension de l’écrit (OCDE, 2003, p. 175).





82 % des élèves du Canada et 72 % des élèves
des pays de l’OCDE ont atteint au moins le
niveau 2 en résolution collaborative de 
problèmes, c’est-à-dire qu’ils ont pris part à un
effort collectif pour résoudre un problème de 
difficulté moyenne. Parmi tous les pays et les 
économies ayant par cipé, seuls le Japon,
Singapour, la Corée, Hong Kong–Chine, Macao–
Chine et l’Estonie comptent une proportion
significativement plus grande, par rapport au
Canada, d’élèves dont le rendement se situe au
niveau 2 ou à un niveau supérieur.

2019



Réussite scolaire/educative
• Les scores des filles ont été au-dessus des 

scores des garçons en résolution 
collaborative de problèmes. 

• Il y a corrélation négative entre la 
valorisation du travail en groupe et le 
rendement en résolution collaborative de 
problèmes. 

• Le rendement en résolution collaborative de 
problèmes des élèves favorisés sur le plan 
socioéconomique a été au-dessus de celui 
des élèves défavorisés. 

https://www.cmec.ca/Publications/Lists/Publications/
Attachments/389/PISA2015_CPS_FR.pdf2019



ÉER (plateforme KF)



Coélaboration de connaissances 
partant de problèmes authentiques



Principes de coélaboration de connaissances
Version allégée

Au centre, les idées

• Idées réelles et problèmes authentiques

• Idées perfectibles

• Diversité des idées

• Élever le propos



Principes de coélaboration de connaissances
Version allégée

Autour, les principes d’organisation et de gestion de classe

• L’élève, un agent (sa démarche épistémologique)

• Le savoir, une propriété communautaire et une responsabilité collective

• La classe, un lieu de démocratisation du savoir

• Enseigner et apprendre, deux rôles complémentaires (Avancement 

symétrique du savoir)



Principes de coélaboration de connaissances
Version allégée

Par-dessus tout, la pédagogie
• Omniprésence de l’approche (Ubiquité de l’élaboration de 

connaissances)

• La pratique de faire appel à des sources fiables

• Évaluation simultanée, ancrée et transformative

• Le discours transformatif devenu routine 



https://vmt-2.collabo.quebec



Virtual Math Teams : Outil d’évaluation ?



Retour sur l’investissement ?



https://edusummit2019.fse.ulaval.ca



Activités 
d’enseignement et 

d’apprentissage avec le 
numérique Évaluation des 

apprentissages

Une question de ruptures et de nouveaux alignements



Parmi les premiers, sinon le premier pays
à se donner une politique d’intégration des TIC 
dans tout le curriculum

Situation au Royaume-Uni



IT developments and educational focus
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Somme toute, 
peu d’adoption

• La technologie commercialisée 
a dirigée l’intégration dans le 
curriculum.

• Les enseignant-e-s n’ont pas eu 
assez de temps pour s’adonner 
aux meilleurs usages des TIC 
(curriculum trop serré).

• Les contenus superficiels pour 
lesquels les TIC étaient 
utilisées.

Virage au Royaume-Uni



Motifs du virement « discipline informatique » 
par le gouvernement britannique

• Un enseignement de l'informatique de haute qualité permet aux élèves d'utiliser la pensée 
computationnelle et la créativité informatique pour comprendre et changer le monde. 

• L'informatique est en lien avec les mathématiques, les sciences, le design et les 
technologies. Elle permet aussi de mieux comprendre les systems, qu’ils soient naturels ou 
artificiels. 

• L’essentiel de la programmation informatique est d’enseigner aux élèves ses principes et le 
codage d’une part, et l’utilisation de ces connaissances dans la programmation d’autre part.

• Ayant acquis de telles connaissances, les élèves sont équipés pour se server des TIC afin de 
créer des programmes, des systèmes et une diversité de contenus.

• L'informatique garantit aussi que les élèves acquièrent une littératie numérique, soit la 
capacité d’utiliser les TIC, de s'exprimer et de développer leurs idées grâce à celles-ci, cela à
un niveau adapté à l’environnement de travail future et en tant que participants actifs dans 
un monde numérique.



13 groupes de travail thématiques

• Gr. 2 Les apprenant-e-s, des « leaders d'apprentissage » : comment 
s’exerce leur influence autrement qu’en faisant appel aux modèles 
d'enseignement traditionnels ? 

• Gr. 5 Bien-être dans le monde numérique: comment protéger les 
apprenant-e-s connectés?

• Gr. 6 Placer l'apprentissage au centre de l’analyse automatisée : 
accroître l'apprentissage par l’analyse des données.

• Gr 7. Environnements d’apprentissage en réseau : interaction 
humaine sans contrainte de temps et de lieu et interaction avec des 
ressources numériques. 



Nouveaux alignements repérés

• Gr. 2: “IT” pour “innovative teaching”: la technologie ne peut être le 
principal contenu, mais elle doit être intégrée à des contenus [qui 
comptent].

• Gr. 5: L’importance accrue à donner à l’habileté à comprendre la validité de 
l’information sur le Web.

• Gr. 6: La littéracie, la facilité à lire les visualisations et le contrôle sur les 
données sont liés.

• Gr. 7: L’apprentissage “juste-à-temps” (besoin immédiat) plutôt que “juste 
au cas” (requis possiblement dans le future). 

• Gr. 8: Un code de conduite à developer afin d’exiger que les programmeurs 
de logiciels présentent en langage simple leurs algorythmes de manière à 
permettre aux enseignant-e-s de prendre des decisions éclairées quant à 
l’à-propos de l’usage de ceux-ci en classe. 



Gr. 10: Nouveaux paradigmes pour la recherche sur 
les technologies numériques : évolutivité et durabilité 

Gr 9



Gr. 11: Alignements interculturels, enrichissement et 
différenciation: combler les lacunes grâce à la technologie



Gr. 12: Politiques nationales en matière de réforme du 
curriculum: qu’est-ce qui rend un programme scolaire 

adapté à l'ère de la technologie ?



Gr. 13: Coélaboration de connaissances / création de 
connaissances dans les classes de tous les niveaux



Courants numériques Vents québécois

Au Québec

Vers une conférence de consensus …



Ruptures ?
Nouveaux alignements ?

Prochaines actions :


